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Valitse haaste ja kiinnité huomiota jokaisen cIj:)iﬁgwiinin sijaintiin — haasteessa voi olla € Valj en utmaning och titta noga pé pingvinerna — du kan ha en eller flera pingviner
yksi tai useampi pingviini aseteltavana kohdalleen! som maste placeras pa eft visst stalle.
Em‘?."@m” .ﬁ”ﬂsfﬁfﬂﬂ annefaan yhden tai useamman palan muoto ja paikka Pé STARTER-nivan far du fermen och placeringen av en eller flera pusselbitar fér att du
valmiiksi — néin pddset vauhtiin ja saat kiinni pelin ideasta. lttare ska komma igéng, och for att visa hur spelet fungerar.
Jérjestd viisi jadlavttapalaa pelilaudalle toistensa viereen siten, ettd ne mahtuvat Pl o bit . - ot il Fae wlite ook safill et
© Ee ilaudalle. Varmista samalla, efté kaikki pingviinit on aseteltu oikeille paikoilleen O p;‘;ﬁerﬁu hn;rﬁﬁ;iedﬁrﬂdrgﬂsﬁf :rﬁ?éflgiﬁ;n?ﬂ st il pe b ettt
aasteen mukaisesfi: _ _ _ * For aft lyckas maste du é@ndra formen pa pusselbitarna genom att skjuta de tva
* Loytdaksesi oikean ratkaisun palojen muotoa on muuteltava liv'uttamalla palan delarna med is upp och ner, tills du hittar en form som passar.
kahta osaa }“1:'5':'":_'5 k“““?-" sopiva muofo If"g"{)’- e o _ » Ngr férre Gn fem pingviner visas i utmaningen, kan du viélja var du placerar de
* Jos haasteessa ei ole esitetty mé&arattyd paikkaa kaikille viidelle pingviinille, ei pingviner som blir dver.

niiden paikalla ole merkitystd. e Dat spelar | oll &t vilket hall pinavi fitar bara de & ade ba rét
* Pingviinin kasvojen suunnalla ei ole merkitysta. Hoosteessa on siis keskityttava vain stéille. spelar ingen roll at vilket hall pingvinera fifiar, bara de &r placerade pd ra

pingviinien sijaintiin, ei suuntaan.
© Det finns bara en korrekt l6sning péa varje utmaning, som du kan hitta i slutet av

© Haasteeseen on vain yksi oikea ratkaisu. Kaikki oikeat ratkaisut [6ytyvat haastekirjan héiftet.
loppuosasta.
Fakta om Pentominos
Pentominoista Ar 1953 introducerade Solomon W, Golomb termen “palymine” fér att beskriva former som skapas
Vuenna 1953 '15?1“1'”“”'1':"]"- ??tumb esitteli termin FHFFl‘.I"ﬂmi”ﬂH kmrfmmqunumunhiu, jotka muodestu- av att likadana fyrkanter séitts ihop kant mot kant. Eftersom "dominc” bestér av tvé fyrkanter som sitter
vat samankokoisista nehufsm, |n::ﬂm asetetaan vieri viereen. Koska “domino” koostuu : hdesta ;hﬁp‘ {E,rm}ﬂg Golomb att former som ﬂmmf,_ av fre ﬁqhunf&r skulle kallas “tremines”, de med ﬁ"m
toisiaan koskettavasta nelidsta, Golomb ehdotti kelmen nelién muctejen nimeksi “trominca”, neljén Fyrkanter "tetromines”, o s v.
nelign muotojen nimeksi “lefrominea” ja niin edelleen.
“Pentomina” on siis muoto, joka muodostuu viidestd nelidsk. Pentomino-muotoja on mahdollista >4 "Pﬂ"]fﬂmi”“" ar en form som ar ”PP?’YQQE av fem {'}”kmj'“ﬂf och det &r mé&jligt att gédra 18 olika
muodostaa yhteensd 18 erilaista. Vaikka Pingviinit j@alla -pelissd on vain viisi palaa, voit muodestaa pentomino — former. | Penguins on Ice finns det fem pusselbitar som du kan skapa 13 olika
niiden avulla 13 erilaista pentomine-muctoa — koska ne muutiavat muctoaan pentomine-former av, eftersom man kan éndra form pé dem.
Peliosien séilyttéiminen Hur férvarar du alla delar nér du inte spelar?
Kaikki pelin osat voidaan sdilyttéd pelin sisalla, joten se on helppo oftaa mukaon ja sité on helppo Alla spelets defu[kcm FE"'"'WC!F i 5F’Etﬂ"fr}“ “”nd‘-‘ ltt kan ta med det och spela var du vill.
pelata iquLhLﬁtfé:ﬂ?:}ien kutnumhiaesﬁ ool : E? bort E’;"ﬁﬁ”mﬂu EFEIEQQ "pﬂdhf’tﬁﬁi? mépéu?ﬂ-{'l. 2 bilden pd locket
* Poisia i e asal s : ) acera de usselbitarna ovanpd hdttet, som det visas pa bilden pa locket. .
. Ac;:fu f;kki 5” alaa uugihﬁirfzzspﬁéﬁfg Ec?nrnc::n Eu:::n mildocssmal * Placera locket ver apetﬁhn&n och satt runt det mediﬂmncﬁe: elasfiska bandet, & halls alla delar pa

* Laita kansi pelilaudan paalle jo pyaréyia joustava navha paketin arille. Main kaikki pelin csat pfcﬂs fills néista gang du vi spefn.
P P |a pyorayta | P ymp P

ovat turvassa |a valmiina sevraavaa pelikertaa varten.




